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Nom de I'Action : Mise en place d’'un golf-foot avec les régles du jeu
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Environnement Fair-Play Culture foot

RESUME DE L'ACTION

Quatriéme journée de stage pour nos U10-U11, Organisation d’un golf-foot sur les régles du
jeu. 6 ateliers techniques mis en place sur un terrain foot a 8 de 6 groupes de 4 joueurs (fille,
garcons), les ateliers sont représentés par des couleurs, devant chaque atelier un plot de la
méme couleur que I’atelier. Sous le plot une question sur les lois du jeu. Pour passer d’un
atelier a un autre il faut réussir 3 fois I’atelier ensuite venir récupérer la question sous le plot
de la couleur de Patelier. Si la rénonse a Ia auestion est honne alors les iouelirs neuvent
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	Text1: Quatrième journée de stage pour nos U10-U11, Organisation d’un golf-foot sur les règles du jeu. 6 ateliers techniques mis en place sur un terrain foot à 8 de 6 groupes de 4 joueurs (fille, garçons), les ateliers sont représentés par des couleurs, devant chaque atelier un plot de la même couleur que l’atelier. Sous le plot une question sur les lois du jeu. Pour passer d’un atelier à un autre il faut réussir 3 fois l’atelier ensuite venir récupérer la question sous le plot de la couleur de l’atelier. Si la réponse à la question est bonne alors les joueurs peuvent passer sur l’atelier suivant, si la réponse est négative, les joueurs doivent refaire le même atelier technique. La première équipe qui répond aux 6 questions gagnent.


