NOM, PRENOM PHASE DE JEU
PRINCIPE DE JEU
[Je0 [] simuamion [ ] EXERCICE

MOYENS ASSOCIES m
METHODE PEDAGOGIOUE m

ORGANISATION SURFACE

Long
OBJECTIF larg

BUT(S) DUREE TOTALE

SEQUENCE

EFFECTIF
CONSIGNES

Joueurs
°

° 6B
MATERIEL
T

T

COMPORTEMENTS ATTENDUS VARIABLES l
COLLECTIFS (VEILLER A..)

INDIVIDUELS (VEILLER A..)

........ > déplaﬂement
~»  conduite

—  passe / tir
Si vous souhaitez sauvegarder ce formulaire avec vos modifications, vous devez au préalable I'enregistrer sur votre ordinateur.
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