
DISTRICT DROME ARDECHE DE FOOTBALL

Cette feuille est à renseigner par chaque responsable
d'équipe,
Feuille de match à scanner sous format .pdf et à 
retourner  dans les 48h après le plateau,

AVENIR POULE:
Niveau: 

PROMOTION POULE:

ESPOIRS POULE:

BOURGEONS POULE:

Chaque équipe joue  2 matches de 25 minutes.
Départage en cas d'égalité: C'est l'équipe qui marque en 

premier qui sera déclarée vainqueur. En cas de 0-0, le meilleur
total des jongleries au pied (libre) sur 3 joueurs par équipe
départagera les 2 équipes.

*Arbitrage: de préférence par un jeune.
*Ballon: taille 4.
*Règlement F.F.F. Foot à 8:
*Hors-jeu à 13 mètres.
*Coup de pied de réparation (penalty) à 9 mètres.
*Coup de pied de but à 9 mètres.
*Coups francs: directs et indirects.
*Remplacements effectués au cours d'un arrêt de jeu,

 avec l'accord de l'arbitre.
*Touches effectuées à la main (pas de hors-jeu sur touche).
*Gardien de but: le gardien ne peut se saisir du ballon
  à la main, sur une passe d'un partenaire effectuée au pied,
  et de manière intentionnelle.
*Le gardien ne peut pas dégager le ballon de volée ou de 1/2 volée.
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Plateau à 3 équipes:
2 matches de 25 minutes par équipe.

Match à 2 équipes:
 2 périodes de 25 minutes.

RAPPELS LOIS DU JEU: MATCHES A 8x8:

Plateau à 4 équipes:

SAMEDI 10H00

FOOT  à 8

PLATEAU U 11

RENCONTRES RESULTAT ARBITRE

LIEU:

Important !

DATE :

via FOOTCLUB


