ms-.-n,c.r FEUILLE DE MATCH COUPE U13 ma-rnu::-r
R A EFFECTUER AVANT LA RENCONTRE s

@’ Coupe PITCH U13 / Charles ANDRE (1) @’
o=l Date: .../ oo [u... Tour N° ...... =Ll
Lieu de la Rencontre :
a...H... Poule N° ......
(1) Rayer la mention inutile
EQUIPE DE : JONGLES
N° |N° Licence Nom - Prénom Pieds [Tétes TOTAL
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
Total des 8 meilleurs
N° Licence Educateur Nom - Prénom Signature
N° Licence Dirigeant Nom - Prénom Signature
EQUIPE DE : JONGLES
N° |N° Licence Nom - Prénom Pieds [Tétes TOTAL
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
Total des 8 meilleurs
N° Licence Educateur Nom - Prénom Signature
N° Licence Dirigeant Nom - Prénom Signature

Réglement jongles : 50 contacts maximum des pieds sans surface de rattrapage, départ libre
(sol ou mains), les 2 pieds sont autorisés, les jongles s'effectuent en posant le pied au sol
avant chaque contact - 20 tétes maxi. Comptabilisation effectuée par les joueurs.

Feuille de match a scanner et a retourner dans les 48h apres la rencontre a I'@ mail : competitions.jeunes@drome-ardeche.fff.fr



